Proyectos 5-7 tardes UA

Blended landscape architecture

“El problema es saber de qué forma se va a vivir de aqui en adelante sobre este planeta, en el contexto de la
aceleracion de las mutaciones técnico-cientificas y del considerable crecimiento demografico. Las fuerzas
productivas, debido al desarrollo continuo del trabajo maquinico, desmultiplicado por la revolucién informatica, van
a liberar una cantidad cada vez mayor del tiempo de actividad humana potencial.”

“Las tres ecologias” Felix Guattari

El curso versa sobre la revisidn de los espacios virtuales y fisicos para repensar las tres ecologias
y la ecosofia en la construccién de un discurso contemporaneo para repensar el desequilibrio
ecoldgico engendrado. El paisaje se proyectara desde esta dualidad de tiempos y escenarios las
tardes de los martes y viernes. Esta dualidad construira un escenario Unico e impredecible.

EL PAISAJE DEL METAVERSO.
Programa_ Martes Joaquin Alvado

La arquitectura del METAVERSO tiene que reconstruir, como propone Guatari en la ecosofia
mental: “la relacidn del sujeto con el cuerpo, el fantasma, la finitud del tiempo, los «misterios»
de la vida y de la muerte. Se verd obligada a buscar antidotos a la uniformizacién «mass-
mediatica» y telematica, al conformismo de las modas, a las manipulaciones de la opinién por
la publicidad, los sondeos, etc. Su forma de actuar se aproximara mas a la del artista que a la de
los profesionales «psy», siempre obsesionados por un ideal caduco de cientificidad.”

Esta vision artistica del paisaje y de los nuevos modelos de ocupacién del espacio repensara los
programas, las interacciones sociales y la materia como elementos constituyentes del nuevo
territorio. Partiremos del desarrollo de un biotopo digital y lo desarrollaremos hasta repensar
un ecosistema productivo.

Metaverso. Proyecto Benidorm. El metaverso crea un avatar. En Benidorm no han querido
esperar mas para dar el salto a este universo de la realidad virtual y ya se puede visitar este
destino turistico protagonista del mercado en una nueva plataforma dirigida a los gamers.




SOSTENIBILIDAD Y DIGITALIZACION

Con laimplementacidn, estos ultimos afos, de la sostenibilidad y la digitalizacién en los procesos
de disefio, hemos aprendido, que el trabajo del arquitecto es un proceso dindmico, que genera
un vértice en el tiempo, y que las obras arquitectdnicas tienen sus procesos temporales mas alla
de las intervenciones puntuales. En la arquitectura aparece un hecho diferencial, el “Tiempo”
pasa a ser un agente principal en el proceso de disefio.

Este conocimiento es clave para entender nuestro modelo de trabajo contempordneo sobre la
ciudad y sobre las intervenciones en el patrimonio arquitectdnico. La autoria se suspende en un
desarrollo donde interviene la ciudadania, el ecosistema y las implementaciones técnicas y
digitales.

El disefio digital y sostenible prevé el futuro, lo incierto del conocimiento de las préximas
generaciones de proyectistas, y el devenir de las técnicas estructurales, sociales y constructivas.

La humildad del proyecto contempordneo nos muestra un modelo de trabajo sostenible,
integrado e intercultural.

Sobre estas bases se propone un modelo de conocimiento dinamico con la participacion de las
profesoras, profesores y alumnado, que cuestionan el aprendizaje como una aportacién a un
todo, y donde el tiempo y el devenir de conocimientos y técnicas permiten construir un futuro
integrador. Este afio se fomenta una apuesta por la interculturalidad.

Biotopos, metaverso, transformacién digital, inteligencia artificial, son agentes que intervienen
en las transformaciones de las ciudades y reinventan el paisaje en entornos fisicos y virtuales.

Queremos asentar el curso sobre estas premisas, establecer una comunidad de discusién y
conocimiento. Es inevitable que el alumnado, en su futuro profesional, tenga sobre la mesa estos
conceptos y trabaje con ellos. El curso de proyectos es especulativo e incierto como lo es ese
futuro. Pero es una realidad a la que nos estamos enfrentando, y por lo tanto, necesaria.

El profesorado del curso es un agente mas de la discusidn, tan importante como el alumnado.
Somos tres de veinticinco, un tanto por cien del conocimiento que se va a producir en el curso.

Alicante, 24/01/2023



LA ECO-OPRESION Y AUTOMATIZACION DE LOS METODOS DE EXTRACCION DEL METAVERSO.
Viernes con Cristina

La construccién de ese mundo virtual implica transformaciones visibles en el paisaje para que
todo se mantenga en la nube. Landscape esta siendo dominado por Planscape en aras de
energias sostenibles y desarrollos IT.

Dos localizaciones: Brasil y Suecia. Dos poblaciones indigenas: Yoruba y Sami. Dos climatologias
completamente diferentes: jungla y tundra. Dos sociedades semi-ndmadas.

No sdlo los centros de datos y sus sistemas de refrigeracidon que tienen como consecuencia la
formacién nuevos sistemas geograficos como el vaciado de montafas y de recursos hidricos
como la construccién de estanques y lagos. También implica la automatizacién de la extraccién
de recursos, de nuevas minas como aparece de forma opaca en el programa Starlink de Elon
Musk y la compra ilegal de tierras a las comunidades indigenas Sami de Suecia.

Forestry no aparece una la variable mas frente al dominio de Mining y de Wind Farms.

El curso versa sobre los diferentes programas que apoyan el progreso del conocimiento y las
nuevas tecnologias y los sistemas de automatizacidon sin extinguir recursos naturales o grupos
de poblacidn.

Programa de curso_Taller Cristina Jorge:
La clase se separard en dos grupos equilibrados: Grupo Brasil y Grupo Suecia

Cada grupo realizarad una investigacion que establecerd parametros para disefiar una propuesta
de un sistema de piezas que combinadas formen un lugar de encuentro de la poblaciéon indigena
gue sea autosuficiente y emplee novedosos y econémicos formas de aprendizaje.

Parametros:
Brasil Suecia
1. Avatar.Poblacién Yoruba Poblacién Sami
Clima tropical Clima tundra
Mineria Minicentrales hidroeléctricas
Tierras raras Energias renovables
Wifi Power supply
Humedad Hielo
Ewe. Nueva clasificacion de plantas. Pierre Sami. Indigenous architecture. Joar Nango.

Fatumbi Verger
Sociedad




Grupo Brasil. Sociedad Yoruba. Starlink Project. Elon Musk.

Una investigacidn sobre la tierra, la vigilancia de los datos, la mineria y la extraccion. El
proyecto se centra en la visita de Elon Musk a Brasil en 2022. El gobierno brasilefio interfirié en
el proceso legal aprobando la oferta de internet ofrecida por el programa del satélite Starlink
promocionandolo como un regalo de internet gratis para las escuelas remotas. Sin embargo, el
analisis de los datos sugiere las compaiiias brasilefias y las autoridades, asi como el programa
Starlink estan construyendo infraestructura para un futuro automatizado de extraccién de
recursos, de tierras raras.

Amazon forest
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Temas: Tierras raras. IT communication

Starlink. Reserva del Amazonas, Brasil. Propuestas de proteccién de las dreas boscosas y
concentrar las areas de extraccidn y realizar microperforaciones con construccién de viviendas
temporales y centros de ensefianza. Proyectos en dreas de extracciéon abandonadas.

Referencias
Petropolis. Archipielago, Rio de Janeiro, Brasil.

The quarry as stage_ DNA design and architecture.
https://www.metalocus.es/en/news/reactivating-abandoned-quarries-quarry-stage-
dnadesign-and-architecture

Starlink (red de satélites de 2 generacion 30,000 unidades). Satélites Starlink activos al 27 de
junio de 2022 | Imagen: satellitemap.space. Amazon no es la Unica empresa que ha
externalizado sus preocupaciones sobre la red de segunda generacién de Starlink, incluso la
NASA ha sefialado que esta constelacion puede generar desde colisiones,

interrumpir observaciones cientificas y retrasar misiones a la Estacidén Espacial Internacional,
un peligro potencial que ya veia China, pues estaban investigando formas de desactivarlos y
destruirlos si se convertian en amenazas para su seguridad nacional. Starlink es la primera, y
mas grande, constelacion de satélites del mundo que utiliza una érbita terrestre baja para
ofrecer internet satelital de banda ancha que permite ver contendo por streaming, jugar en
linea, hacer videollamadas y mas usos.

Lema: “Mediante satélites avanzados y equipo del usuario, junto con nuestra gran experiencia
en naves espaciales y operaciones en érbita, Starlink ofrece internet de alta velocidad y baja
latencia a usuarios de todo el mundo.”



Grupo Suecia. Sociedad Sami. Eco-opresion sobre la comunidad indigena Sami.

Investigacion de Tanya Haldipur. Descolonizacién de los derechos sobre las tierras. : una
investigacion sobre la opresion eco-colonial sobre los derechos de la comunidad indigena Sami
en Suecia. ¢ Deberiamos apoyar a los paises que continuamente explotan las comunidades
indigenas en nombre del “progreso”? A través del analisis de documentos legales y del actual
uso de suelo, este proyecto examina como la opresién sobre la comunidad indigena Sami ha
ido cambiado a lo largo del tiempo. También estudia la especulacién empleada en los modos

pre y post-coloniales que se han empleado para reclamar los derechos sobre las tierras
propiedad de la comunidad Sami.
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Temas Reserva natural de Suecia. Centrales hidroeléctricas y granjas de viento

Energia. Centrales hidroeléctricas. Sweden forestry. Reconversion antiguas instalaciones
energéticas abandonadas.

Arquitectura indigena Sami. Proyecto Girjegumpi

Los sdmi son el pueblo indigena semindmada del norte de Noruega, Suecia, Finlandia y partes
de Rusia. También conocidos como lapones, se dedican a medios de vida tradicionales como el
pastoreo de renos y la pesca costera. El arquitecto noruego Joar Nango y la artista Silje
Figenschou Thoresen han estado investigando su cultura, centrandose particularmente en
ejemplos practicos de la autosuficiencia de un pueblo con recursos limitados y una mentalidad
inherente de bricolaje.

En 2023, Girjegumpi viaja al Pabelléon Nordico en la 182 Exposicidn Internacional de
Arquitectura - La Biennale di Venezia. El pabelldn, disefiado por Sverre Fehn en 1962, fue
concebido para representar formas de cooperacidn entre los paises nérdicos. En este contexto,
Girjegumpi se abre a una audiencia internacional para seguir construyendo cuerpos de
conocimiento, colaboracidn y solidaridad que trascienden las fronteras nacionales.
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https://archive.pinupmagazine.org/articles/interview-mimi-zeiger-joar-sami-architecture-
joar-nango#16

https://archizines.com/Sami-huksendaidda

La consideracion del creciente nimero de decisiones judiciales que abordan los impactos de la
energia edlica en la cria de renos en Suecia plantea preguntas importantes sobre la equidad de
la transicién hacia el desarrollo sostenible.



Programa_Viernes 12 parte Curso Cristina Jorge

Tema 1. Avatar

Identidad virtual que escoge el usuario de una computadora o de un videojuego para que lo
represente en una aplicacion o sitio web.
Avatar Avatar

Poblacidn Yoruba_Personaje Poblacién Sami_Personaje

Ejercicio 1. Identldad Cada miembro de los dos grupos debe elegir un personaje de su grupo
Sami o Yoruba y definira sus caracteristicas (género, ubicacion, trabajo, residencia, hobbies)

Tema 2. Entorno Avatar

Envolvente cdpsula con unas condiciones ambientales determinadas (como material, textura,
usos, capas, etc.) para el desarrollo de ciertas condiciones de conservacién y preservacién en el

tiempo.

Entorno Avatar Entorno Avatar
Envolventes, Trajes, Capsulas_ Yoruba Envolventes, Trajes, Capsulas_ Sami
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Ejercicio 2. Envolvente. Cada miembro de los dos grupos debe elegir una envolvente que le
permita mantenerse a la intemperie en cada uno de sus respectivos climas para el personaje
de su grupo Sami o Yoruba elegido y definira sus caracteristicas (tejido, colores, forma )



Tema 3. Biotopo Virtual

Espacio virtual con unas condiciones ambientales determinadas (como suelo, agua, atmdsfera, etc.)
para el desarrollo de ciertas especies animales (humanos y no humanos) y vegetales.

Brasil Suecia
Tierras raras Territorio indigena Brasil Granjas de viento Territorio indigena Suecia
Yoruba Sami

Ejercicio 3. Biotopo virtual. Cada miembro de los dos grupos debe elegir un lugar virtual de
control mediante sensores dentro del territorio indigena que le permita prever la influencia de
las excavaciones o transformaciones del paisaje en cada uno de sus respectivos paises para el
personaje de su grupo Sami o Yoruba elegido y definird sus caracteristicas (parametros y
simbologia para representar bosques, cotas, niveles, topografia )
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Tema 4. Biotopo. Espacio geografico real con unas condiciones ambientales determinadas (como
suelo, agua, atmosfera, etc.) para el desarrollo de ciertas especies animales y vegetales.

Brasil Suecia

Mineria Territorio indigena Brasil Yoruba Minicentrales hidroeléctricas Territorio
indigena Suecia Sami




Ejercicio 4. Biotopo. Cada miembro de los dos grupos debe elegir un biotopo (espacio
geografico uniforme) que le permita establecer las condiciones que luego pueda modificar en
cada uno de sus respectivos climas para el personaje de su grupo Sami o Yoruba elegido y
definird sus caracteristicas (suelo, agua, plantaciones, atmdsfera)

Tema 5. Medicion

Cuantificar parametros de las condiciones aplicadas en el espacio virtual para conseguir una
apariencia en pantalla que emule el espacio geografico

Brasil Suecia
Clima tropical_jungla Clima boreal_tundra

Ejercicio 5. Medicién. Cada miembro de los dos grupos debe elegir los pardametros y su
medicion de un microclima que le permita protegerse de la intemperie en cada uno de sus
respectivos climas para el personaje de su grupo Sami o Yoruba elegido y definird sus
caracteristicas (temperatura, humedad relativa, viento, radiacion, )

Tema 6. Avatar del Biotopo, entorno y territorio

Identidad virtual que escoge el espacio geografico de una computadora o de un videojuego para
que lo represente en una aplicacion o sitio web. Transformacién del espacio geografico real cuando
actua sobre él el espacio virtual recreado con unas condiciones ambientales determinadas (como
suelo, agua, atmésfera, etc.) para el desarrollo de ciertas especies animales y vegetales



Brasil Suecia

Programa Starlink_Elon Musk Programa Sweden Forestry
Proyecto créditos de carbono de la foresta Proyecto Girjegumpi
amazonica

Ejercicio 6. Avatar del biotopo. Cada miembro de los dos grupos debe elegir un personaje, una
envolvente y un territorio que represente en un videojuego empleando técnicas como el stop
motion que le permitan mantenerse a la intemperie en cada uno de sus respectivos climas
para el personaje ideal recreado de su grupo Sami o Yoruba elegido y definird sus
caracteristicas (género, ubicacién, trabajo, residencia, hobbies, materiales, capas, envolvente,
suelo, agua, atmosfera)

Tema 7. Transformacion Avatar, Envolvente y Territorio

Transformacion de la identidad personal, de la envolvente-entorno y del espacio geografico a
través de las identidades y de los espacios virtuales puesto en comun con todos los miembros

de cada uno de los grupos.

Brasil Suecia
Personaje+Envolvente+Territorio Personaje+Envolvente+Territorio

Ejercicio 7. Transformacion-Sintesis. Interacciones y simbiosis entre figura y fondo. Entre el
personaje real e imaginario, su primera capa de proteccion real y la programada, entre el lugar
real y el recreado virtualmente y como uno influye en el otro. Presentacion mediante un video
de 1min. Cada grupo debe transformar los personajes, las envolventes y los territorios elegidos
y presentar el funcionamiento de un colectivo (la unién de las propuestas de cada uno de los
grupos en un territorio que funciona como una cooperativa o un falansterio)



PROYECTOS SUPRANACIONALES TIERRA INDIGENA RIO GREGORIO
Programa_ Viernes 22 parte Curso Ayara Mendo

Brasil. Amazonia. Comunidad indigena Yawanawa. Proyectos supranacionales que extraen
créditos de carbono de la floresta amazonica.
Estudiaremos el contexto de la amazonia brasilefia acreana, donde habita el grupo indigena
Yawanawa (Tierra Indigena Rio Gregorio- TIRG) y el proceso de la urbanizacién extensiva que
impacta en su territorio. Entre otros fendmenos, se observa la expropiacion de la naturaleza,
mediante la conversidn y venta de créditos de carbono para su comercializacién en el mercado
financiero internacional, mediado politicamente por relaciones supranacionales (Bancos de
Desarrollo internacionales, etc.). El proceso de la urbanizacion extensiva en la TIRG esta
pautado por dindmicas de expoliacidon y mercantilizacién de los recursos naturales con
mecanismos cada vez mas sofisticados.

éa Agentes e logicas envolvidos

k (Poderes piiblicos e Capital)

Regulagdes territoriais
cre s Escalas-Unidades Territoriais

Banco Mundial

Imagen: Diagrama de los agentes y logicas (poderes publicos y privados) que actian en la

Tierra Indigena Rio Gregorio. Elaboracion: Mendo, 2016.
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Calendario Clases

Martes Viernes

Joaquin Cristina Ayara
31 ene - 3 feb Avatar 01 _Cristina
7 feb - 10 feb Entorno Avatar 02_Cristina
14 feb - 17 feb Biotopo Virtual 03_Cristina
21 feb - 24 feb Biotopo 04_Cristina
28 feb - 3 mar Medicidn 05_Cristina
7 mar - 10 mar Avatar, entorno y territorio del 06_Cristina

Biotopo
14 mar - 17 mar Transformacion 07_Cristina
21 mar - 24 mar Proyecto Territorio Virtual 01_Ayara
28 mar - 31 mar Proyecto Territorio Virtual 02_Ayara
03-abr VIERNES

SANTO
Semana Santa 6 abr — 17 abr SEMANA
SANTA
::8 abr — 21 abr viernes de Santa Proyecto Territorio Virtual SANTA FAZ
az

25 abr - 28 abr Proyecto Territorio Virtual 03_Ayara
2 may-5 may Proyecto Territorio Virtual 04_Ayara
9 may - 12 may Proyecto Territorio Virtual 05_Ayara
16 may - 19 may Proyecto Territorio Virtual 06_Ayara

23 may - 26 may tutorias

Jury




